
                                                                                     

 

 
 

 

 
SINTESI  PROGETTO / ATTIVITA’ 

Sezione 1 – Descrittiva 
1.1 Denominazione progetto 
Indicare Codice e denominazione del progetto 
 
A 2  -  Apprendimento delle competenze digitali: “Percorso informatico ECDL”  
 
1.2 Responsabile del progetto 
Indicare il responsabile del progetto 
 
Prof. D’ANGELO Filippo  
 
1.3 Obiettivi 
Descrivere gli obiettivi misurabili che si intendono perseguire, i destinatari a cui si rivolge, le finalità e le metodologie 
utilizzate; illustrare eventuali rapporti con altre istituzioni 

• Acquisizione di informazioni che possono essere utilizzate in un processo decisionale (uso 
del pc – il sistema operativo – la videoscrittura – il foglio elettronico – data base – 
presentazioni – internet  e posta elettronica); 

• Possibilità di effettuare operazioni di diversa natura e complessità, finalizzate a risultati 
controllabili; 

• Modalità di leggere e correlare fenomeni secondo una specifica chiave interpretativa 
valoriale 

1.4 Durata 
Descrivere l’arco temporale nel quale il progetto si attua; illustrare le fasi operative individuando le attività da 
svolgere in un anno finanziario separatamente da quelle da svolgere in un altro 
Il progetto sarà sviluppato da febbraio 2010 a giugno 2010.  
1.5 Risorse umane 
Indicare i profili di riferimento dei docenti, dei non docenti e dei collaboratori esterni che si prevede di utilizzare. 
Indicare i nominativi delle persone che ricopriranno ruoli rilevanti. Separare le utilizzazioni per anno finanziario. 
I docenti dovranno presentare profili con spiccate capacità e titoli nel settore informatico 
Docenti esterni: n.1 x 15 ore 
Docenti interni: n.2 x 25 ore  
Personale ATA: ass. ammin.: 20 ore; ass.tec.: 15 ore; coll.scol. 35 ore 
1.6 Beni e servizi 
Indicare le risorse logistiche ed organizzative che si prevede di utilizzare per la realizzazione. Separare gli acquisti da 
effettuare per anno finanziario. 
Laboratorio di Informatica dei plessi interessati.  
Materiale di consumo: Cancelleria – Toner cartucce stampanti -Cartelle per i partecipanti; materiale 
per la riproduzione cartacea e digitale dei documenti forniti dai relatori; riproduzione attestati di 
partecipazione, supporti informatici : Pen drive - CD 
 


